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計畫主旨
研究內涵旨在進行全面的普查淡水境內之具

有歷史意義之建築物，並對其中重點23處
古蹟，實行詳實的建築學紀錄。

將所取得的資料，採用各種不同的數位媒

介，如：3D 模型、相片、VR、動
畫、文字等等，於網路平台上應用多樣的

技術呈現成果。

建構一個以城市為空間範圍的數位城市模
型，著重於建築、城市空間與文化地景資訊

的呈現。



計畫執行步驟與重點

定點PDF導覽解說試
擬
淡水古蹟守護知識網
Google上傳
古蹟周邊地區風貌管
制操作

定點PDF導覽解說試
擬
淡水古蹟守護知識
網
Google上傳
古蹟周邊地區風貌
管制操作

優質導覽課程/社
團結合
定點PDF導覽解說
試擬
淡水古蹟守護知識
網
Google上傳

應用可能

程家古厝（歷史
建築）
福佑宮
鄞山寺
施家古厝
媽祖石
海關碼頭
多田榮吉宅

嘉氏洋行倉庫
水上機場
湖南勇古墓
氣象測候所
滬尾水道
龍山寺
公司田遺址

外僑墓園
馬偕墓園
淡水教會
偕醫館
理學堂大書院

古蹟標的

第三年第二年第一年
年期

96年度 97年度95年度

．紅毛城
．領事館
．滬尾砲台
．前清淡水關稅
務司官邸
（小白宮）



執行方法

針對淡水地區，具有歷史與人文價值的古
蹟建築及文化遺址，進行全面性的調查、
描繪與記錄，以期能詳實的記載所有的相
關文獻與建築歷程、工法與材料，並採現

代科技，將所取得以數位化呈現。



Metadata分類與系統



數位化呈現工作
三類建築類數位典藏比較

一般現存之古蹟、歷史建築皆適合
或具有文獻圖說但現已經不存在之
建築可應用

因故整修、整建，有機會拆解之木
構件歷史建築

一般現存之古蹟、歷史建築皆適合適合歷史建築
數位典藏類型

1.相關文字敘述、圖片Metadata格
式呈現
2.以3D透視與模擬方式回復歷史建
築當年場景及現場無法窺見之場景
與角度透視圖
3.現況360 VR環場
4.3D動畫

1.相關文字敘述、圖片Metadata格
式呈現
2.將拆解之構件一一拍照數位化
3.修復過程之構件以動畫及360 VR
環場呈現

1.相關文字敘述、圖片以Metadata
格式呈現
2.雷射掃瞄紀錄與360 VR環場
3.3D透視及剖面圖

主要呈現方式

針對淡水地區之具有歷史與人文價
值之古蹟、歷史建築與文化遺址等
全面性的進行調查、描繪與記錄，
以期能詳實的記載所有的相關文獻
與建築歷程、工法與材料，並採用
現代科技，將所取得之資訊加以數
位化，並將資料依據分類系統，呈
現於網路上以供查詢。

配合鹿港龍山寺經「九二一大地
震」後損壞的整修工程進行時進度
所修復的部位，窺構件之間組合的
關鍵，以數位典藏、互動的方式呈
現。

將大型歷史建築文物數位化以利保
存，並使用3D長距離雷射掃描器紀
錄歷史建築文物外觀及量體，將點
雲據以轉換成3D電腦模型、剖面
圖、外觀線檔圖，以數位模型記錄
提供史料長期記錄、長時間比對之
依據。

主要背景與目
的
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1.建立程序

劃定範圍及確立數位化對象

資料蒐集：史料文字、影像（含舊照片及現場拍照）、建築圖說、測量圖、衛星圖

資料分析及確認
不足

數位化：建立資訊，各種數位化格式之建製

數位化：再現

透過介面傳播與獲得回饋



資料蒐集

文字：整理統一章節
與敘述

圖面：掃瞄
非數位圖面並合成

影像：1.掃瞄與編定檔案名稱
與分類 2.現場拍照攝影

圖面數位化：以CAD建
製成DWG 現場測量與基地

調查

釐清與確認
圖面疑問

3D模型建製

3D模型架構與
相關資訊校正

有問題

轉檔DWF

確認

360環場VR製作
Video錄影

3D透視圖
RENDER

3D動畫製作 3D VRML
虛擬實境製作

2..呈現格式工作流程：作為日後工作標準規範



呈現項目
網站：淡水古蹟資訊網網站 連結淡水古蹟博物館

3D建築物（含細部）

360 QTVR環場與Object VR

動畫：GIF、AVI

Google Earth的KMZ檔

拍攝照片



3D技術相關說明
淡江建築系目前電腦課程

大二 大三 大四

上學期 Photoshop+CAD

下學期 FormZ/RhinoSketchup+Artlantis

多媒體Premiere+DirectorLecture

MAYA

學生與軟體使用的決定

第一年：大四升大五 ＋ FormZ

第二年：大二升大三 ＋ Sketchup + Artlantis Google Earth

繼續沿用



開始工作
文獻蒐集



現場測繪與拍照（貼圖用）



工作實紀

與資圖系林信成老師討論Metadata 繪製3D圖與討論

造訪淡水古蹟園區與園長配合 工作室討論實況

數位小組來訪工作室

數位小組訪淡水古蹟博物館



牛腿Rep034

防風扣Rep033

土塹牆Rep032

門把（故意降低）Rep031

凹嵌-藏砲台Rep030

防風板Rep029

各期雨庇變化Rep028

屋頂突出角樓Rep027

防風掛勾Rep026

門檔Rep025

外加窗戶Rep024

斜式窗戶Rep023

室內門上方掛布孔Rep022

送飯口Rep021

紅毛城細部

細部紀錄



網站成立







Google Earth 3D Warehouse

免費下載，P2P概念



Google Earth KMZ檔



紅毛城、領事館數位呈現劇本設定



現今呈現古蹟的特性

動畫壓縮技術日益快速

P2P概念

Google平台

Flash更生動

網路

多媒體與運用

Object VR+QTVR
輕易剖面動畫
PDA導覽

共享

整合網頁呈現



數位成果

模擬荷蘭時期紅毛城

模擬英國時期紅毛城

今昔對比



環場QTVR

Object  VR360環場



PHOTOS

現場拍照 Flickr



透視圖





淡水氣候觀測所淡水海關碼頭



原英商嘉士洋行倉庫（殼牌倉庫）



原英商嘉士洋行倉庫（殼牌倉庫）







動畫

輕易達到製作剖面動畫



GIF圖片串場動畫：模擬房屋建構順序







細部構件

防風門版 防風門栓

牆壁凹嵌開口與砲台操作





Render動畫



雕塑性3D軟體



1.全淡水量體模建置至入Google Earth中
2.全淡水3D模型可供做為都市設計下載使用



淡水文化資產守護網

淡水古蹟博物館數位典藏網頁呈現構想示意圖

‧年度評論

‧（搶救）事件、年表、文件

‧連結：各工作室、重建街工作坊

家鄉守護

在地文資行動

‧3D（單棟）

‧環境分析

（街景系列）

‧構築解析

‧古蹟

‧歷史建築

、

、

、

‧研究報告

‧圖面

‧器物

‧照片

‧說明

‧修復過程

淡水相關文獻

‧歷史文獻

‧照片

‧地圖

‧資料

金色淡水

世界遺產潛力點

‧相關案例連結

‧淡水古蹟博物館網站

文化寶圖 ‧” 再現” EX導覽解說

‧從水上看淡水

‧馬偕在淡水

‧老街地圖-歷史

‧人文步道（系列）

PDA導覽 規劃行動

” 西安宣言” 的在地實踐

wiki

Sketchup +google



95年9月28日

95年10月12日

95年11月02日

95年11月09日

95年12月07日

95年12月14日

95年12月28日

95年01月04日

95年01月11日95年11月30日

淡水社區大學與淡水古蹟博物館合作「優質導覽人才培訓計畫」



淡水社區大學與淡水古蹟博物館合作「殼牌修復紀錄工作坊」

2006.01     動工前的導覽



古蹟建築的智慧



古蹟周邊都市設計
審議原則與準則擬定計畫









題1 廟宇前方攤販的課題。

策略(圖7-4)

針對於氣味、販賣性質、環境的清潔、

空間被占用…等訂定準則與攤販協商。

課題2 廟前廣場的戲台。

策略(圖7-6/7-8)

恢復過去戲台的舊紋理，對於廟宇的場

所感是有幫助的。除空間上，在活動方

面，可以有更多元的使用。使得廟前廣

場的空間被活化。

課題3 廟前廣場、永樂街、中正路棚架

的統一更新構想。

策略(圖7-7)

需要與地方協商和藉由公部門的權力實

行此一構想，對於改善市集採光與通

風、防雨是有益處的，而龍山寺懸掛燈

籠已達到引導效果的策略，在此時可以

同步進行達到雙贏的局面。

課題4 廟宇後方建築的更新(以視覺景觀

屋體和屋脊的顯露為主)。

策略(圖7-5)

a. 成功買下廟宇後方的建築，然後進行

拆除的動作。設置提供休憩的場所，植

栽綠化…等。輕易的使得廟宇被看見，

恢復過去的紋理，同時將隔壁的建築立

面與屋頂進行修改，並使用符合廟宇質

感和場所感的材質 顏色。

b 只拆除作為堆砌雜物使用的2樓。因為

在3a視景觀中模擬 2樓部分為廟宇建築

體重新連結舊紋理的關鍵。假如可行，

便將隔壁的建築立面與屋頂進行修改，

並使用符合廟宇質感和場所感的材質 顏

色。

c 全部不拆除，只對於建築立面和屋頂

加以修改。

課題5 都市防災議題 - 由於處於市集

中，因此消防車難以到達。

策略

於戲台以地下水箱的方式解決。

4.淡水龍山寺、淡水崎
仔頂施家古厝

市集攤位
古蹟與市
集的介面

龍山寺與市集的關係示意圖

作為都市設計審議之溝通用



作為都市設計審議之溝通用



a

戲
臺a’

b

c

龍山寺的視線與頂棚設計

龍山寺與外部關係圖廟埕空間淨空

恢復戲臺活動

臨街面復舊

作為設計模擬與溝通



附加產值

Discovery  謎樣淡水

建立淡水鎮Google Earth 3D模型





簡報結束 敬請指教


